
C.C:

DESDE HASTA DESDE HASTA L MM J V S

12:00 18:00 5-jul 6-sep x x

12:00 18:00 11-sep 22-nov x x

12:00 18:00 6-jul 24-nov x x

12:00 18:00 4-jul 25-nov x x

702

HORAS

2467620
Programación 

de Software
RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS REALES DEL SECTOR 

PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,

HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES A 

LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE 

FORMACIÓN

ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y 

METODOLOGÍAS DE AUTOGESTIÓN

APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS REALES DEL SECTOR 

PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,

HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES 

A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA 

DE FORMACIÓN

ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y 

METODOLOGÍAS DE AUTOGESTIÓN

240

FECHA

FIRMA DEL INSTRUCTOR:
SNEIDER DAVID PINEDA SANCHEZ

TOTAL HORAS

HORAS

REPORTE DE ACTIVIDADES DE DESARROLLO CURRICULAR

TOTAL HORAS 702

Programación 

de Software

220501113 - ADMINISTRAR BASE DE DATOS DE 

ACUERDO CON LOS ESTÁNDARES Y REQUISITOS

TÉCNICOS

RAP 1. CONSTRUIR LA BASE DE DATOS 

SEGÚN REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE.

RAP 2. PROGRAMAR SENTENCIAS SQL EN 

UN SISTEMA MANEJADOR DE BASES DE 

DATOS SEGÚN REQUERIMIENTOS DEL 

CLIENTE.

Crear la base de datos en el gestor 

seleccionado de acuerdo al 

modelamiento de datos según los 

protocolos de la empresa, y la necesidad 

de cada requerimiento solicitado por el 

usuario.

102

FECHA

2697883

RESULTADO DE APRENDIZAJE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

HORARIO
DESDE HASTA

PROGRAMAN° FICHA COMPETENCIAHORARIO DIAS

DESDE HASTA
ACTIVIDAD JUSTIFICACIÓN

PERIODOREGIONAL CÓRDOBA

CENTRO DE COMERCIO, INDUSTRIA Y TURISMO

ARTICULACIÓN CON LA MEDIA

Instructor: EDINSON JAVIER MARTINEZ MENDOZA Programa de Formación: PROGRAMACION DE SOFTWARE

2023

JULIO – 

NOVIEMBRE

1067892183

114

2467624
Programación 

de Software
RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS REALES DEL SECTOR 

PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,

HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES A 

LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA DE 

FORMACIÓN

ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y 

METODOLOGÍAS DE AUTOGESTIÓN

APLICAR EN LA RESOLUCIÓN DE 

PROBLEMAS REALES DEL SECTOR 

PRODUCTIVO, LOS CONOCIMIENTOS,

HABILIDADES Y DESTREZAS PERTINENTES 

A LAS COMPETENCIAS DEL PROGRAMA 

DE FORMACIÓN

ASUMIENDO ESTRATEGIAS Y 

METODOLOGÍAS DE AUTOGESTIÓN

246

2697883
Programación 

de Software

220501096 - DESARROLLAR LA SOLUCIÓN DE 

SOFTWARE DE ACUERDO CON EL DISEÑO Y

METODOLOGÍAS DE DESARROLLO

RAP 1. RESOLVER PROCESOS LÓGICOS A 

TRAVÉS DE LA IMPLEMENTACIÓN DE 

ALGORITMOS Y EL LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN SELECCIONADO.

RAP 2. CREAR COMPONENTES FRONT-END 

DEL SOFTWARE DE ACUERDO CON LAS 

NECESIDADES DEL CLIENTE.

RAP 3. CODIFICAR EL SOFTWARE 

EMPLEANDO EL LENGUAJE DE 

PROGRAMACIÓN SELECCIONADO.

 Crear interfaces y funcionalidad del 

sortware de acuerdo a la necesidad 

requerida, en cuanto a los 

planteamientos del usuario final.


